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CENTRO:
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DADOS DA DISCIPLINA

CODIGO DA DISCIPLINA:

DES964 - poicos em Design da Informacgo |

TEMA DA DISCIPLINA:

Cultura de dados para pesquisadores de design

CARGA HORARIA: 60h NUMERO DE CREDITOS: |4

TIPO DE COMPONENTE: |( X ) disciplina ( ) topicos especiais ( ) seminarios

PROFESSOR(A): Guilherme Ranoya Seixas Lins

EMENTA: Investigar aplicagOes do design da informacgao a partir do estudo dos aspectos
sintaticos, semanticos e pragmaticos dos sistemas de informagao, observando a
contextualizacdo, planejamento e producdo de interfaces graficas da
informacdo, assim como a aquisicao da informacdo por seu publico-alvo.

OBJETIVOS: Incorporar a literacia de dados a pratica do design e da pesquisa em design,
trabalhando desde os aspectos objetivos e aplicados do registro, operagao e
tratamento dos dados, aos aspectos reflexivos e criticos sobre a forma como eles
sdo apropriados e utilizados na atualidade.

CONTEUDO’ https://visse.vercel.app/v2-ementas/dc.html

PROGRAMATICO:

Fundamentos Tedricos;

Introducdo e fundamentos basicos da literacia de dados;
Instrumentalizacgao;

Discussdes sobre a questao dos dados nas pesquisas em andamento.

Encontros presenciais:

17/03 | Leitura do texto "O aprofundamento da pagina", 42 capitulo de "A
geracdo superficial".
O professor ficara disponivel em sala para esclarecimento de ddvidas

sobre o texto.

19/05 | Elaboracdo verbal das reflexdes e desenvolvimento do paper digital
solicitado como trabalho da disciplina.

O professor ficard disponivel em sala para orientacao.

09/06 | Elaboragdo verbal das reflexdes e desenvolvimento do paper digital
solicitado como trabalho da disciplina.

O professor ficara disponivel em sala para orientacgdo.



https://visse.vercel.app/v2-ementas/dc.html

METODOLOGIA:

Aulas na modalidade hibrida (online com alguns encontros presenciais)

Leituras e discussdo sobre os textos;
Aulas aplicadas para instrumentalizac¢do e facilitagdo no uso de dados;
Analises sobre o papel dos dados nas pesquisas em andamento.

AVALIAGAO:

Producdo textual de um paper digital no formato de um notebook computacional.
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