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DADOS DA DISCIPLINA 

CÓDIGO DA DISCIPLINA: DES964 - Tópicos em Design da Informação I 

TEMA DA DISCIPLINA: Cultura de dados para pesquisadores de design 

CARGA HORÁRIA:  60h NÚMERO DE CRÉDITOS: 4 

TIPO DE COMPONENTE: ( X ) disciplina (   ) tópicos especiais (   ) seminários 
PROFESSOR(A): Guilherme Ranoya Seixas Lins 
EMENTA: Investigar aplicações do design da informação a partir do estudo dos aspectos 

sintáticos, semânticos e pragmáticos dos sistemas de informação, observando a 
contextualização, planejamento e produção de interfaces gráficas da 
informação, assim como a aquisição da informação por seu público-alvo. 

OBJETIVOS: Incorporar a literacia de dados à prática do design e da pesquisa em design, 
trabalhando desde os aspectos objetivos e aplicados do registro, operação e 
tratamento dos dados, aos aspectos reflexivos e críticos sobre a forma como eles 
são apropriados e utilizados na atualidade. 

CONTEÚDO 
PROGRAMÁTICO: 

https://visse.vercel.app/v2-ementas/dc.html​
​
Fundamentos Teóricos;​
Introdução e fundamentos básicos da literacia de dados;​
Instrumentalização;​
Discussões sobre a questão dos dados nas pesquisas em andamento.​
​
Encontros presenciais: 

17/03 Leitura do texto "O aprofundamento da página", 4º capítulo de "A 
geração superficial". 

O professor ficará disponível em sala para esclarecimento de dúvidas 
sobre o texto. 

19/05 Elaboração verbal das reflexões e desenvolvimento do paper digital 
solicitado como trabalho da disciplina.​
O professor ficará disponível em sala para orientação. 

09/06 Elaboração verbal das reflexões e desenvolvimento do paper digital 
solicitado como trabalho da disciplina.​
O professor ficará disponível em sala para orientação. 

https://visse.vercel.app/v2-ementas/dc.html


 

METODOLOGIA: Aulas na modalidade híbrida (online com alguns encontros presenciais)​
​
Leituras e discussão sobre os textos;​
Aulas aplicadas para instrumentalização e facilitação no uso de dados;​
Análises sobre o papel dos dados nas pesquisas em andamento. 

AVALIAÇÃO: Produção textual de um paper digital no formato de um notebook computacional. 
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