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CENTRO:
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DADOS DA DISCIPLINA

CODIGO DA DISCIPLINA:

DES951 - Semindrios em Design

TEMA DA DISCIPLINA:

Obrigatdria especifica da linha de Design, Ergonomia e Tecnologia

CARGA HORARIA:

60h NUMERO DE CREDITOS: |4

TIPO DE COMPONENTE:

( X)) disciplina ( ) topicos especiais ( ) seminarios

PROFESSOR(A):

Marcelo Marcio Soares

EMENTA:

A disciplina de Semindrios em Design tem como objetivo promover a discussdo e
reflexdo critica sobre temas contemporaneos e transversais a cada linha de pesquisa
do programa. Os estudantes serdo expostos a debates tedricos e praticos, com foco
na integracdo de conhecimentos e na aplicacdo de metodologias de pesquisa
utilizadas em cada uma das linhas. A disciplina também visa estimular a troca de|
experiéncias entre os estudantes, considerando as especificidades de cada linha de|
pesquisa. Devem ser abordados temas como inovagao, sustentabilidade, ética,
acessibilidade e impacto social no design, com base em estudos de caso, palestras
de especialistas e apresentacdes dos préprios estudantes.

OBIJETIVOS:

e Apresentar o conceito e uma visao geral do design ergonémico e suas
aplicacdes em diversas areas.

e Capacitar os alunos a reconhecer as diversas areas de ergonomia no design e a
identificar possiveis problemas ergon6micos nessas areas. Os alunos devem
demonstrar o conhecimento adquirido nos exercicios das aulas e nos resultados
finais do curso.

CONTEUDO
PROGRAMATICO:

Aulas remotas:

Introducdo a Ergonomia. Ergonomia para o design de produtos. Ergonomia e
usabilidade. Ergonomia para o Design da Informacdo. Ergonomia para o design do
ambiente construido. Ergonomia para o design de avisos e adverténcias. Ergonomia
e o Design de Interacdo Humano-Computador. Ergonomia no design para a
indUstria. Ergonomia e design de jogos. Ergonomia no design para o setor de saude.
Ergonomia no design comportamental. Ergonomia no design centrado no humano.
Ergonomia no design de transportes. Ergonomia no Design Robético e Vestivel.
Ergonomia no design emotivo e prazeroso.

Aula presencial:
Ergonomia na moda.

METODOLOGIA:

Aulas online, trabalhos praticos e leitura de textos.




AVALIACAO:

20% Desempenho nos trabalhos de sala de aula

80% Trabalho final
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