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Conceituagdo da recreagio e scus aspectos educativos. Analise de diferentes propostas metodolégicas e de
orgamzagio do trabaltho pedagégico para recreacio ¢ lazer. Apropriagdo de diferentes possibilidades de
linguagens e estratégias para o desenvolvimento de projetos e programas de recreacdio educativa na escola ¢
outras instituicdes culturais.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Caracteristicas basicas e conceitos: jogo e brincadeira / lazer ¢ recreacio:

2. Cultura Iudica mfantil;

3. Tipos de jogos ¢ brincadeiras: jogos tradicionais, faz-de-conta, sensério-motor, jogos com palavras. jogos
com objetos especificos (bolas, sacos, cordas, etc.);

4. Brinquedoteca. Constru¢do de brinquedos com sucata;

5. A brincadeira e a questdo do género na Educacdo Infantil:

6. A influéncia de desenhos animados na cultura infantil;

7. Dinamicas de grupo;

8. Brinquedos tradicionais (pesquisa);

9. Plangjamento de projetos de recreacdo em contextos diversos;

OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL

Analisar criticamente ¢ experimentar diversas formas de recreagiio com proposito educativo,
OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Compreender os conceitos ¢ fundamentos tedricos da recreacdo educativa;

- Analisar diversos tipos de jogos. brincadeiras ¢ dindmicas de grupo:

- Discutir a questio do cuidado com o corpo da crianca e o impacto das concepgdes de género sobre as
formas de brincadeira ¢ jogo na infincia;

- Refletir sobre a influéncia dos desenhos animados contemporaneos na formagdo da crianca:
- Realizar pesquisa sobre brinquedos tradicionais no contexto local:

- Plangjar projetos de recreacdo (de preferéncia. para instituigdes/situacdes reais).




METODOLOGIA

A disciplina se caracterizara por uma abordagem que integra teoria e pratica: jogos, brincadeiras,
dindmicas de grupo serdo analisadas através das referéncias propostas e, também,
experimentadas em conjunto com a turma. Com base nas reflexdes desenvolvidas durante a
disciplina, serdo realizadas pesquisas sobre brincadeiras tradicionais do contexto, ou projetos de
recreagio visando a diversos campos possiveis, como escolas, creches, ONG’s, associagdes e
fundagdes, dentre outros.

Estratégias metodologicas:

e Aulas expositivas dialogadas;

e Pratica de jogos, brincadeiras, rodas cantadas e dinamicas de diversos tipos,

e Leitura e trabalhos em pequenos grupos;

o Apresentacdo de trechos de desenhos animados e discussdo sobre mensagens implicitas e

explicitas;
e Pesquisa sobre brinquedos tradicionais;
e Elaboracio de projetos de recreacéo.

AVALIACAO

A avaliagdo sera formativa e continua, de modo que os conteudos e atividades poderdo sofrer
alteracdes de acordo com a analise de questdes orais e observacdes da pratica a serem realizadas
semanalmente.

Avaliacio somativa - Serdo dois trabalhos em grupo, valendo de 0,0 (zero) a 10,0 (dez), um em
cada unidade:

- 1" unidade — Trabalho sobre quatro tipos de jogos {um grupo de quatro ou cinco alunos para cada
tipo): jogos de faz-de-conta, sensorio-motores, com palavras e jogos com objetos especificos. O
trabalho terd duas partes: Apresentacio oral (0,0 a 5,0) e condugio de jogos do tipo estudado (0,0 a
5,0 pontos).

- 2" unidade — Cada grupo de alunos escolhera entre: 1) Pesquisa de brincadeiras tradicionais de um
contexto especifico (por exemplo: alunos de uma escola, moradores de trés ruas de um bairro, pais
ou avos de alunos de uma escola). 2) Projetos de recreagfo, constituidos de introducio (incluindo
justificativa e caracterizagio do contexto em que sera aplicado), objetivos, fundamentagio teorica,
descricdo de atividades e avaliagdio dos resultados. Os projetos devem ser pensados,
preferencialmente, para instituigdes/situagdes reais. Algumas possibilidades: realizar um programa
de atividades ludicas numa escola ou organizar uma brinquedoteca.

No caso de ser necessaria a realizagdo de prova final, sera uma prova escrita sobre contetudos a
serem definidos em acordo com a turma.
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